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บทที่ 1  
บทนำ 

 
ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา  

โลกในยุคปัจจุบันมีความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยี เป็นอย่างมาก จึงถือว่าเป็นยุคโลกาภิวัฒน์ 
หรือโลกไร้ พรมแดน ซึ่งผู้คนส่วนใหญ่นิยมใช้เทคโนโลยีเป็นสื่อกลางในการติดต่อสื่อสาร แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
ซึ่งกันและกัน ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีทาให้ต้องมีการติดต่อสื่อสารซึ่งกันและกันมากขึ้น มีความร่วมมือ 
ในการปฏิบัติงาน และร่วมแก้ปัญหา เพื่อให้ทันกับสถานการณ์ที่มีความสลับซับช้อน อีกทั้งยัง ต้องพบกับ 
ความเปลี่ยนแปลง อย่าง หลากหลาย ด้วยเหตุนี้จำเป็นอย่างยิ่งที่สถานศึกษาจะต้องเตรียม นักเรียนให้มี 
ทักษะและความสามารถใน โปรแกรมต่าง ๆ เพื ่อให้นักเรียนปรับตัวและมีความรู ้ทางด้านโครงงาน
คอมพิวเตอร์ อีกท้ังมีทักษะกระบวนการทาง เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคมในด้าน 
การเรียนรู้ การสื่อสาร การทำงาน การแก้ปัญหา อย่างสร้างสรรค์ ถูกต้องเหมาะสม และมีคุณธรรม ดังนั้น 
การจัดการศึกษาจึงต้องจัดให้สอดคล้องกับความ เปลี่ยนแปลงของโลก ซึ่งจะทำให้ นักเรียนเป็นพลเมืองที่มี 
คุณภาพ และส่งเสริมให้นักเรียนนำความรู้ไปประกอบ อาชีพได้ 

วัตถุประสงค์ที่สำคัญของการเรียนวิชาโครงงานและการออกแบบเทคโนโลยี 2 รหัสวิชา  ว30286 
ในระดับมัธยมศึกษาปีที่ 5 เพื่อให้นักเรียนมีความรู้และ มีทักษะ ทางด้าน โปรแกรมโครงงานและการ
ออกแบบเทคโนโลยี เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้ เช้าใจ หลักการทำงาน และน่าไปใช้ให้เกิดประโยซน์ใน
ชีวิตประจำวัน ได้ ดังนั้นเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์จึงเป็นเครื ่องมีอที ่ ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพชองการจัด
การศึกษาและส่งเสริม การเรียนรู้ทั้งในระบบ นอกระบบ และการเรียนรู้ตาม อัธยาศัย 

ในฐานะที่ผู้วิจัยเป็นผู้สอนวิชาโครงงานและการออกแบบเทคโนโลยีและพบปัญหา ในด้านการเรียน
การสอนวิชาดังกล่าวจึงเกิดความสนใจที่จะศึกษาพัฒนาทักษะวิชาโครงงานและการออกแบบเทคโนโลยีเพ่ือ
เพ่ิมผลสัมถุทธิ์ทางการเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่5 โดยยึด
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางใช้กระบวนการเรียนรู้แบบกลุ่ม หรือแบบเพื่อนช่วยเพื่อน โดยครูเป็นผู้คอยแนะนำ 
ชี้แจง และเน้นให้ผู้เรียนได้ ปฏิบัติ จริง ทำแบบซํ้าไปซํ้ามาจนผู้เรียนเกิดความชำนาญในการสร้างงาน เป็น
การเรียนการสอนจากง่ายไปหายากจนกระทั้งให้นักเรียนได้คิดสร้างสรรค์ผลงานได้ด้วยตนเองอีกทั้งเพื่อให้
นักเรียนเกิดความภูมิใจในผลงานของตนเองดังนั้นผู้วิจัยจึงใช้วิธีการเรียนแบบร่วมมือเพ่ือเป็นทางเลือกในการ
แก้ปัญหาผลสัมถุทธิ์ ทางการเรียนให้ นักเรียนมีคะแนนที่เพ่ิมมากข้ึน 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนการปฏิบัติแบบร่วมมือและหลังการปฏิบัติแบบ  
ร่วมมือ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/4 ที่เรียนวิชาโครงงานและการออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา 
ว30286 โดยใช้การเรียนแบบร่วมมือ 

2. เพ่ือประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อวิชาโครงงานและการออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา      
ว30286 เพ่ือ ศึกษาความสามารถในการทา โครงงานของนกัเรียนช้นั มธัยมศึกษาปีที่5 
ขอบเขตของการวิจัย 

1. ประชากร 
กลุ่มประชากรเป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเหนือคลองประชาบำรุง ภาคเรียนที่  

2 ปีการศึกษา 2562 ซึ่งกำลังเรียนรายวิชาโครงงานและการออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา ว30286 
จำนวนนักเรียนทั้งหมด 27 คน 

2. กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/4 โรงเรียนเหนือคลองประชาบำรุง ภาคเรียน

ที่ 2 ปี การศึกษา 2563 ที่เรียนวิชาโครงงานและการออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา ว30286 จำนวน 27 
คน ได้มาโดยการลุ่มแบบเจาะจง 
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ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1.นำไปใช้ปรับปรุงและพัฒนาวิธีการสอนของผู้วิจัยในฐานะผู้สอนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
2.เป็นแนวทางในการสอนวิชาโครงงานและการออกแบบเทคโนโลยี2 ของนักเรียนระดับขั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้ กิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ เพื่อพัฒนาให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
นิยามศัพทเ์ฉพาะ 

นักเรียน หมายถึง นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเหนือคลองประชาบำรุง ภาคเรียนที่ 2 ป ี
การศึกษา 2563 ซึ่งกำลังเรียนวิชาโครงงานและการออกแบบเทคโนโลยี2 รหัสวิชา ว30286 จำนวน 27 
คน 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คุณลักษณะและความรู้ความสามารถของบุคคลอันเป็นผล มาจาก  
การเรียนการสอน หรือประมวลประสบการที ่บุคคลได้รับจากการเรียนหารสอนทำให้ บุคคลเกิดการ
เปลี่ยนแปลง พฤติกรรมของสมรรถภาพสมอง ซึ่งสามารถวัดออกมาได้เป็น คะแนน โดยใช้แบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการ เรียน (ปริญญานิพนธ์ของเกียรติคักด ส่องแสง) 

โครงงานและการออกแบบเทคโนโลยี หมายถึง เป็นกิจกรรมการเรียนที่นักเรียนมีอิสระในการเลือก 
ศึกษาปญหาที่ตนสนใจ โดยนักเรียนจะต้องวางแผนการดำเนินงาน ศึกษา พัฒนาโปรแกรม หรืออุปกรณ์ที่
เกี่ยวช้อง โดยใช้ความรู้ กระบวนการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์เครื่องคอมพิวเตอร์และวัสดุอุปกรณ์ตลอดจน
ทักษะพื้นฐานในการพัฒนาโครงงาน เรื่องที่นักเรียนสนใจและคิดจะทำโครงงาน ซึ่งอาจมีผู้ศึกษามาก่อน 
หรือเป็นเรื่องที่นักพัฒนาโปรแกรมได้ เคยด้นคว้าและพัฒนาแล้ว นักเรียนสามารถทำโครงงานเรื่องดังกล่าว
ได้ แต่ต้องคิดดัดแปลงแนวทางในการศึกษาการวิเคราะห์ข้อมูลการพัฒนาโปรแกรมหรือศึกษาเพิ่มเติมจาก
ผลงานเดิมที ่มีผู ้รายงานไว้จุดมุ ่งหมายสำคัญของการทำโครงงานเป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้รับ
ประสบการณ์ตรงในการใช้ระบบคอมพิวเตอร์แก้ปัญหาประดิษฐ์คิดด้นหรือด้นคว้าหาความรู้ต่างๆใช้
คอมพิวเตอร์ในการพัฒนาสื่อการเรียนรู้เพ่ือการศึกษาประดิษฐ์ฮาร์ดแวร์  ซอฟต์แวร์ หรืออุปกรณ์ใช้สอย
ต่างๆ พัฒนาโปรแกรมประยุกต์ต่างๆ ตลอดจนการพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ เพ่ือฝึกให้นักเรียนเป็นบุคคลที่
ใฝ่เรียนใฝ่รู้ การพัฒนาความคิดใหม่ๆ ความมีคุณธรรมจริยธรรม เอื้อเฟ้อเผื่อแผ่ ให้กับเพื่อนมนุษย์ และอยู่
ในสังคมอย่างมีความสุข 
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บทที่ 2 
เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวขอ้ง 

 
ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือเป็นพื้นฐานสาหรับการดำเนิน 

งานวิจัย และได้น่าเสนอตามหัวข้อดังต่อไปนี้ 
1.เอกสารที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2551 
2.คำอธิบายรายวิชาและผลการเรียนรู้วิชาโครงงานและการออกแบบเทคโนโลยี2รหัสวิชาว30286 
3.เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
4.เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมืองานวิจัยที่เกี่ยวข้อง (ถ้ามี) 
 

เอกสารที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นกาลังชองชาติให้เป็นมนุษย์  

ที่มี ความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตสำนึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็น พลโลก ยึดมั่น
ใน การ ปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุขมีความรู้และทักษะพื้นฐาน 
รวมทั้ง เจตคติ ที่จำเป็นต่อการศึกษาต่อการประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็น
สำคัญบน พื้นฐานความ เชื่อว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ สาระที่ 3 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

มาตรฐาน ว 3.1 เข้าใจเห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบ ค้น ข้อมูล 
การเรียนรู้การสื่อสาร การแก้ปัญหา การทางาน และอาชีพอย่างมื ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

 
คำอธิบายรายวิชาโครงงานและการออกแบบเทคโนโลยี2 รหัสวิชา ว30286 

ศึกษาความหมาย และองค์ประกอบชองโครงงาน ความสำคัญชองโครงงาน หลักการสำคัญของ 
โครงงาน ประเภทชองโครงงานการสำรวจและวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง  การสำรวจวิเคราะห์ข้อมูล
เกี่ยวกับสังคมสิ่งแวดล้อม การสำรวจและการวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับโครงงาน การจัดทำโครงงาน ทักษะ
กระบวนการ ตระหนัก ในปัญหา และความจำเป็น คิดวิเคราะห์วิจารณ์ สร้างทางเลือกอย่างหลากหลาย 
ประเมินระหว่างปฏิบัติ ปรับปรุง ให้ดีอยู่เสมอ ประเมินผลรวมเพื่อให้เกิดความภาคภูมิใจ วิเคราะห์และ
ปฏิบัติวางแผนและออกแบบ การวางแผน โครงงาน การเขียนโครงงานประเมินระหว่างปฏิบัติ ปรับปรุงใหด้ี
อยู่เสมอ ประเมินผลรวม 

เพ่ือสร้างลักษณะนิสัยในการทำงานโดยใช้ทักษะกระบวนการจัดการ   เพ่ือให้สามารถทำงานได้บรรลุ 
เป้าหมายอย่างมืประสิทธิภาพ เจตคติต่อการน่าเทคโนโลยีมาใช้ในชีวิตประจำจันอย่างมืคุณธรรมจริยธรรม 
และมีจิตสำนึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากร สิ่งแวดล้อม และมีส่วนร่วมในการดูแลสาธารณสมบัติ และ
ปฏิบัติการใช้วัสดุ อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีอย่างถูกต้อง เพ่ือดำรงชีวิตและครอบครัวมีเจตคติที่ดี
ต่อการประกอบอาชีพ 
 

ผลการเรียนรู้ 
1. บอกความหมาย ความสำคัญ และองค์ประกอบของโครงงานและการออกแบบเทคโนโลยีได้ 
2. อธิบายหลักการและประเภทของโครงงานได้ 
3. สำรวจและการวิเคราะห์ข้อมูลได้ 
4. จัดทำโครงงานได้ 
5. ประเมินผลรวมของโครงงานได้ 
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เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คุณลักษณะและความรู้ความสามารถของบุคคลอันเป็นผลมา  
จากการ เรียนการสอน หรือประมวลประสบการที่บุคคลได้รับจากการเรียนการสอนทำให้บุคคลเกิดการ
เปลี่ยนแปลง พฤติกรรมของสมรรถภาพสมอง ซึ่งสามารถวัดออกมาได้เป็นคะแนน โดยใช้แบบทดสอบวัดผล 
สัมฤทธิ์ทางการ เรียน (ปริญญานิพนธ์ของเกียรติคักด ส่องแสง) 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ 

การเรียนแบบร่วมมือ (Cooperative Learning) หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้น  
การ จัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนให้แก่ผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่มเล็ก ๆ แต่ละกลุ่มจะประกอบด้วย 
สมาซิกที่มี ความรู้ความสามารถแตกต่างกัน โดยที่แต่ละคนมีส่วนร่วมอย่างแห้จริงในการเรียนรู้และใน 
ความสำเร็จของกลุ่ม ทั้งโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การแบ่งปนทรัพยากรการเรียนรู้รวมทั้งการเป็น 
กำลังใจแก่กันและกัน คนที่ เรียนเก่งจะช่วยเหลือคนที่อ่อนกว่า สมาซิกในกลุ่มไม่เพียงแต่รับผิดขอบต่อการ 
เรียนของตนเองเท่านั ้น หากแต่ จะต้องร่วมรับผิดขอบต่อการเรียนรู ้ของเพื ่อสมาซิกทุกคนในกลุ่ม 
ความสำเร็จของแต่ละบุคคล คือ ความสำเร็จของ กลุ่ม 
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บทที่ 3 
วิธีการดำเนินการวิจัย 

 
การวิจัยนี้เป็นการวิจัยโดยใช้วิธีการเรียนแบบร่วมมือโดยใช้การ 'ฝึกทักษะความชำนาญจากการ

ปฏิบัติงานซํ้าไปซํ้ามา วิชาโครงงานและการออกแบบเทคโนโลยี2 รหัสวิชา ว30286 สำหรับนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/4 มี จุดมุ่งหมายเพ่ือ 1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนการปฏิบัติ
แบบร่วมมือและหลังการปฏิบัติแบบ ร่วมมือของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/4 ที่เรียนวิชาโครงงาน
และกาออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา ว30286 โดยใช้การเรียนแบบร่วมมือ 2. เพื่อประเมินความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อวิชาโครงงานและการออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา ว30286 ซึ่งผู้วิจัยจะนำเสนอวิธีการ
ดำเนินการวิจัยตามสำดับดังต่อไปนี้ 

1.ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
2.ตัวแปรในการวิจัย 
3.รูปแบบการวิจัย 
4.เครื่องมือในการวิจัย 
5.ขั้นตอนในการวิจัย 
6.การเก็บรวบรวมข้อมูล 
7.การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเหนือคลองประชาบำรุง 

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 ซึ่งกำลังเรียนรายวิชาโครงงานและการออกแบบเทคโนโลยี2 รหัสวิชา      
ว30286 รวมจำนวนนักเรียนทั ้งสิ ้น 27 คน กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับชั ้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/4 
โรงเรียนเหนือคลองประชาบำรุง ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 ที่เรียนวิชาโครงงานและการออกแบบ
เทคโนโลยี2 รหัสวิชา ว30286 จำนวน 27 คน ได้มาโดยการลุ่มแบบเจาะจง โดยมี เหตุผลในการเลือก
กลุ่มตัวอย่างดังนี ้

1.เป็นห้องเรียนที่คละนักเรียนแบบเก่ง ปานกลาง และอ่อน ซึ่งมีศักยภาพท่ีแตกต่างกัน 
2.เป็นห้องเรียนที่ผู้วิจัยได้รับความร่วมมือในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นอย่างดี 
3.เป็นห้องเรียนที่มีจำนวนนักเรียนเหมาะสมสำหรับการวิจัย 

ตัวแปรในการวิจัย 
1.ตัวแปรอิสระ ได้แก่ การสร้างชิ้นงานชองนักเรียน 
2.ตัวแปรตาม ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาโครงงานและการออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา ว

30286 
รูปแบบการวิจัย 

รูปแบบของการวิจัย เป็นการวิจัยโดยการปฏิบัติการสร้างชิ้นงาน ซึ่งเป็นการเรียนแบบร่วมมือในชั้น
เรียน 
เครื่องมือในการวิจัย 

เครื่องมือในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วยเครื่องมือ 2 ชนิด คือ 
1. แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชาโครงงานและการออกแบบเทคโนโลยี2 รหัสวิชา ว30262 โดย

ใช้การเรียนแบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนระดับชิ้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
2.แบบทดสอบปฏิบัติการสร้างชิ้นงานก่อนเรียนและหลังเรียน 
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ขั้นตอนในการวิจัย 
ผู้วิจัยดำเนินการปฏิบัติกับกลุ่มตัวอย่างในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 
1. อธิบายเพื่อทำความเช้าใจกับนักเรียน เกี่ยวกับวิธีการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนแบบ

ร่วมมือแนะน่าวิธีการดำเนินกิจกรรมตามขั้นตอน แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และวิธีการประเมินผลการ
เรียนโดยใช้กิจกรรมนี้ 

2.ให้นักเรียนทำแบบทดสอบปฏิบัติ เป็นแบบ รายบุคคล 
3.ดำเนินการทดลอง โดยการสอนตามแผนการสอนที่กาหนดไว้ 
4.หลังเสร็จสิ้นการปฏิบัติแล้ว ทำการทดสอบจัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาโครงงานและการ

ออกแบบเทคโนโลยี2  รหัสวิชา ว30286 หลังการปฏิบัติซึ่งแบบทดสอบปฏิบัติเป็นชุดเดียวกับแบบทดสอบ
ปฏิบัติก่อนการปฏิบัติ 

5.ตรวจให้คะแนน แบบทดสอบปฏิบัติวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาโครงงานและการออกแบบ
เทคโนโลยี2  

6.เก็บรวบรวมข้อมูล เพ่ือวิเคราะห์ข้อมูล โดยใช้วิธีทางสถิติ 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 

การเก็บรวบรวมข้อมูล ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 การเก็บข้อมูลแต่ละครั้งใช้เวลา 2 คาบ/
สัปดาห์ คาบละ 50 นาท ี
การวิเคราะห์ข้อมูล 

เปรียบเทียบชิ้นงานก่อนการปฏิบัติแบบร่วมมือและหลังการปฏิบัติแบบร่วมมือ โดยใช้การวิเคราะห์ 
ข้อมูล ในรูปแบบของการตรวจผลงานจากการทำชิ้นงานนำเสนอ 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 ผลการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยการเรียนแบบร่วมมือ โดยเน้นการปฏิบัติสร้างงานซํ้าไปซํ้ามาจนเกิด 
ทักษะ ความชำนาญ สาหรับนักเรียนระดับชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 5 มีจุดมุ ่งหมาย 1) เพื ่อเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการ เรียนก่อนการปฏิบัติแบบร่วมมือและหลังการปฏิบัติแบบร่วมมือของนักเรียนระดับชั้น 
มัธยมศึกษาปีที่ 5/4 ที่เรียน วิชาโครงงานและการออกแบบเทคโนโลยี2 รหัสวิชา ว30286 โดยใช้การเรียน
แบบร่วมมือ และ 2) เพ่ือประเมินความพึงพอใจของ นักเรียนที่มีต่อวิชาโครงงานและการออกแบบเทคโนโลยี 
รหัสวิชา ว30286 ซึ่งผู้วิจัยของ เสนอผลการวิจัยดังนี้   
   

ตารางท่ี 1 การรวบรวมข้อมูล 
 

เลขที่ เลขประจำตัว ขื่อ-สกุล เพศ 

1 15265 นายรุ่งโรจน์  อักษรคง ชาย 
2 15245 นายกิตติพศ  เพ็ชรเครือ ชาย 
3 15253 นายเนปาน  เย็บปัก ชาย 
4 15301 นายสิปปกร  ศรีทอง ชาย 
5 15319 นางสาวณัฐธิดา  บุญเลิศ หญิง 

6 15320 นางสาวณัฐวดี  สาระภี หญิง 

7 15335 นางสาวเมขลา  ศรีหมาด หญิง 

8 15342 นางสาวสุพัตรา  เขียนสุวรรณ หญิง 

9 15369 นางสาวเพ็ญนภา  ถือแก้ว หญิง 

10 15378 นางสาวสุธิกานต์  ผิวด ี หญิง 

11 15379 นางสาวสุพิชญา  เกลาเกลี้ยง หญิง 

12 15400 นางสาวปรียาภัทร  ใจฉกาจ หญิง 

13 15409 นายสหชาติ  ไพพะนา ชาย 
14 15410 นายสุภกิณห์  อ๋องสุวรรณ ชาย 
15 15423 นางสาวณิชกมล  ทองเมือง หญิง 

16 15427 นางสาวพัชราภรณ์  เอียดซ้าย หญิง 
17 15434 นายวริทธิ์ธร  ย่อเซ่ง ชาย 

18 15437 นายศุภกิจ  ทองทิพย์ ชาย 

19 15508 นางสาวจุฑามาศ  เพชรสิทธิ์ หญิง 

20 16087 นางสาววรารัตน์  สังขาพล หญิง 
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เลขที่ เลขประจำตัว ขื่อ-สกุล เพศ 

21 17067 นางสาวกรรณิกา  วงค์เสถียร หญิง 
22 17068 นางสาวกุลสตรี  กุลพ่อ หญิง 
23 17069 นางสาวชนิดาภา  เฉิดโฉม หญิง 
24 17070 นางสาวชลธิชา  บุญเกื้อ หญิง 
25 17071 นางสาวทิพวรรณ  เพ็ญเกิด หญิง 

26 17073 นางสาวเย็นฤดี  เอ่งฉ้วน หญิง 
27 17074 นางสาวรุจิยา  มะลายา หญิง 

 
ตารางที่ 1 แสดงข้อมูลนักเรียนระดับชันมัธยมศึกษาปีที่ 5/4 

 
 จากตารางที่ 1 แสดงให้เห็นว่านักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/4 มีจำนวนนักเรียนหญิงมากกว่า 
นักเรียนชาย ซึ่งนักเรียนชายมีจำนวน 8 คน และนักเรียนหญิงมีจำนวน 19 คน 
 

ตารางท่ี 2 ผลการเรียนก่อนและหลังการปฏิบัติแบบร่วมมือ 
 

เลขที่ ผลลัมฤทธึ๋ทางการเรียน 
 เลขประจำตัว ขื่อ-สกุล ก่อนปฏิบัติ เปอร์เซ็นต์ หลังปฏิบัติ เปอร์เซ็นต์ 
   10 100 10 100 

1 15265 นายรุ่งโรจน์  อักษรคง 6 60.00 8 80.00 
2 15245 นายกิตติพศ  เพ็ชรเครือ 5 50.00 8 80.00 
3 15253 นายเนปาน  เย็บปัก 6 60.00 8 80.00 
4 15301 นายสิปปกร  ศรีทอง 6 60.00 8 80.00 
5 15319 นางสาวณัฐธิดา  บุญเลิศ 5 50.00 7 70.00 
6 15320 นางสาวณัฐวดี  สาระภี 5 50.00 7 70.00 
7 15335 นางสาวเมขลา  ศรีหมาด 5 50.00 7 70.00 
8 15342 นางสาวสุพัตรา  เขียนสุวรรณ 5 50.00 7 70.00 
9 15369 นางสาวเพ็ญนภา  ถือแก้ว 6 60.00 8 80.00 

10 15378 นางสาวสุธิกานต์  ผิวด ี 4 40.00 6 60.00 
11 15379 นางสาวสุพิชญา  เกลาเกลี้ยง 4 40.00 6 60.00 

12 15400 นางสาวปรียาภัทร  ใจฉกาจ 5 50.00 7 70.00 
13 15409 นายสหชาติ  ไพพะนา 5 50.00 7 70.00 
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เลขที่ ผลสัมฤทธึ๋ทางการเรียน 
 เลขประจำตัว ขื่อ-สกุล ก่อนปฏิบัติ เปอร์เซ็นต์ หลังปฏิบัติ เปอร์เซ็นต์ 
   10 100 10 100 

14 15410 นายสุภกิณห์  อ๋องสุวรรณ 5 50.00 7 70.00 
15 15423 นางสาวณิชกมล  ทองเมือง 4 40.00 7 70.00 

16 15427 นางสาวพัชราภรณ์  เอียดซ้าย 6 60.00 9 90.00 
17 15434 นายวริทธิ์ธร  ย่อเซ่ง 6 60.00 9 90.00 
18 15437 นายศุภกิจ  ทองทิพย์ 5 50.00 8 80.00 
19 15508 นางสาวจุฑามาศ  เพชรสิทธิ์ 4 40.00 7 70.00 
20 16087 นางสาววรารัตน์  สังขาพล 5 50.00 8 80.00 
21 17067 นางสาวกรรณิกา  วงค์เสถียร 5 50.00 7 70.00 

22 17068 นางสาวกุลสตรี  กุลพ่อ 5 50.00 8 80.00 
23 17069 นางสาวชนิดาภา  เฉิดโฉม 4 40.00 7 70.00 
24 17070 นางสาวชลธิชา  บุญเกื้อ 6 60.00 8 80.00 
25 17071 นางสาวทิพวรรณ  เพ็ญเกิด 5 50.00 7 70.00 
26 17073 นางสาวเย็นฤดี  เอ่งฉ้วน 7 70.00 10 100.00 

27 17074 นางสาวรุจิยา  มะลายา 5 50.00 8 80.00 
 
ตารางที่ 2 แสดงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาโครงงานและการออกแบบเทคโนโลยี รหัสวิชา ว30286 ของ
นักเรียนระดับชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 5/4 ก่อนปฏิบัติการเรียนแบบร่วมมือและหลังปฏิบัติการเรียนแบบร่วมมือ 
 

ตารางท่ี 3 ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อวิชาโครงงานคอมพิวเตอร์ รหัสวิชา ง30215 
 

รายการประเมิน ระดับความพึงพอใจ 
มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยท่ีสุด 

ด้านครูผู้สอน 
1. ครูมีความรู้และประสบการณในการสอน 

48.00 45.00 5.00 2.00 0.00 

2. ครูสอนตรงประเด็น เช้าใจง่าย 45.00 40.00 8.00 5.00 2.00 
3. ครูสอนจากง่ายไปหายาก 53.00 42.00 5.00 0.00 0.00 
4. ครูตั้งใจและเอาใจใส่ในการสอน 46.00 40.00 14.00 0.00 0.00 
5. ครูให้คำปรึกษา เมื่อเกิดป ัญหาจาก 
การปฏิบัติงานของนักเรียน 

49.00 42.00 9.00 0.00 0.00 

ด้านนักเรียน 
1. นักเรียนนำไปใช้ให้เกิดประโยชน์ 
ทั้งต่อตนเองและผู้อ่ืนได้ 

46.00 37.00 5.00 7.00 5.00 

2. นักเรียนนำไปบูรณาการกับรายวิชา อื่น ๆ 
ได้ 

47.00 41.00 7.00 2.00 3.00 
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 จากตารางที ่ 3 แสดงให้เห็นว่าระดับความพึงพอใจของนักเรียนที ่มีต่อวิชาโครงงานและการ
ออกแบบเทคโนโลยี2 รหัสวิชา ว30286  อยู่ในเกณฑ์มากท่ีสุดเนื่องจากนักเรียนเกิดความภูมิใจในการสร้าง
ชิ้นงานที่ตนเองสร้างขึ้น เป็นการพัฒนาทักษะความชำนาญในโปรแกรม และนักเรียนนำไปบูรณาการกับ
รายวิชาอ่ืน ๆ ในรูปแบบสื่อการเรียนการ สอน รวมทั้งนำไปใช้ให้เกิดประโยซน่ในทั้งต่อตนเองและผู้อื่นได้ 
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บทที่ 5 
สรุปผล  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะวิชาโครงงานคอมพิวเตอร์เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้ 

กิจกรรม การเรียนแบบร่วมมือ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเหนือคลองประชาบำรุง ผู้วิจัย
ได้นาผลการวิจัยในบทที่ 4 มาสรุปและอภิปรายผลเฉพาะสาระสำคัญดังต่อไปนี้ 

สรุปผลการวิจัย 
การวิจัยนี้เป็นการวิจัยโดยการเรียนแบบร่วมมือให้นักเรียนได้ปฏิบัติการสร้างชิ้นงานของตนเองแต่เป็น 

การปฏิบัติการสร้างชั้นงานแบบร่วมมือโดยเปิดโอกาสให้นักเรียนในชั้นเรียนช่วยเหลือซึ่งกันและกันรวมทั้ง
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกันในชั้นเรียน ซึ่งครูจะเป็นที่ปรึกษา คอยแนะน่านักเรียนเป็นรายบุคคล สำหรับ
นักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเหนือคลองประชาบำรุง 

การอภิปรายผล 
การวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน วิชาโครงงานและการออกแบบเทคโนโลยี2  

รหัสวิชา ว30286 ชอง นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเหนือคลองประชาบำรุงที่ได้รับการ
เรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือจากผลการวิจัยได้อภิปรายผลตามลาดับหัวข้อดังต่อไปนี้ 
ด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา โครงงานและการออกแบบเทคโนโลยี2 รหัสวิชา ว30286 ชองนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเหนือคลองประชาบำรุง โดยใช้กิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ จาก
สมมุติฐาน ที่ว่า ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนวิชา โครงงานและการออกแบบเทคโนโลยีของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5/4 โรงเรียนเหนือคลองประชาบำรุง ที่ ได้รับการ เรียนสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนแบบ
ร่วมมือก่อน ปฏิบัติการเรียนแบบร่วมมือ และ หลังปฏิบัติการ เรียนแบบร่วมมือแตกต่างกัน จากการทดลอง
พบว่า นักเรียนที่ได้รับการ เรียนโดยใช้กิจกรรม การเรียนแบบร่วมมือ ก่อนปฏิบัติการเรียนแบบร่วมมือ และ
หลังปฏิบัติการเรียนแบบร่วมมือ แตกต่างกัน นั่น แสดงว่านักเรียนที่ได้รับ การ เรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียน
แบบร่วมมือหลัง ปฏิบัติการเรียนแบบร่วมมือ มีการพัฒนาทักษะผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนที่แตกต่างกันจริงซึ่ง
เป็นไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว้ คือ นักเรียนกลุ่ม ทดลองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สูงขึ้น 

ทั้งนี้การเรียนแบบร่วมมือ เป็นวิธีการเรียนการสอนที่มุ่งพัฒนาผู้เรียนในด้านการแก้ปัญหา การคิด 
แบบ หลากหลาย การปฏิบัติภารกิจที่ซับช้อน การสร้างนิสัยความรับผิดชอบร่วมกันและการร่วมมือภายใน 
กลุ่มจึงทำให้ เกิดการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชองตัวเองและชองเพื่อนที่มีผลการเรียนที่อ่อนกว่า 
เนื่องจากการเรียนแบบ ร่วมมือ เป็นวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นการจัดสภาพแวดล้อม 
ทางการเรียนให้แก่ผู ้เรียนได้เรียนรู้ ร่วมกันเป็นกลุ่มเล็กๆ แต่ละกลุ่ม ประกอบด้วย สมาซิกที่มีความรู้ 
ความสามารถแตกต่างกัน โดยที่แต่ละคนมีส่วน ร่วมอย่างแท้จริงในการเรียนรู้ และความสำเร็จของกลุ่ม ทั้ง 
โดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การแบ่งปัน ทรัพยากรการเรียนรู้รวมทั้งการเป็นกำลังใจแก่กันและกัน คน 
ที่เรียนเก่งจะช่วยเหลือคนที่อ่อนกว่า สมาซิกในกลุ่ม ไม่เพียงแต่รับผิดชอบต่อการเรียนของตนเองเท่านั้น แต่ 
จะต้องรับผิดขอบต่อการเรียนรู้ของเพ่ือนสมาซิกทุกคนใน กลุ่ม ความสำเร็จของแต่ละบุคคลคือ “ความสำเร็จ
ของกลุ่ม” 

ข้อเสนอแนะ 
การเรียนแบบร่วมมือ เป็นเทคนิคท่ีพัฒนาขึ้นเพื่อส่งเสริมความร่วมมือ และการถ่ายทอดความรู้ระหว่าง  

เพ่ือนในกลุ่ม เทคนิคนี้สามารถใช่ได้กับรายวิชาที่ผู้เรียนต้องเรียนเนื้อหาวิชาจากตาราเรียน ดังนั้น ผู้สอนจึงมี 
บทบาทสำคัญในการกำหนดขนาดของกลุ่ม และลักษณะของกลุ่มจะเป็นกลุ่มที่คละความสามารถ (ทั้งผู้เรียน
เก่ง เรียนปานกลาง และเรียนอ่อน) ให้การดูแลการจัดลักษณะการนั่งของสมาซิกให้สะดวกที่จะ ทำงาน
ร่วมกันและง่าย ต่อการสังเกตติดตามความก้าวหน้าของกลุ่ม ผู้สอนต้องชี้แจงกรอบของกิจกรรมให้ นักเรียน
แต่ละคนเช้าใจวิธีการ และกฎเกณฑ์ในการทำงาน สร้างบรรยากาศที่เสริมสร้างการแลกเปลี่ยน ความคิด 
เห็นและกำหนดหน้าที ่ร ับผิดชอบของสมาซิกกลุ ่ม เป็นที ่ปรึกษาของทุกกลุ ่มย่อยและคอยติดตาม 



12 
 

ความก้าวหน้าในการเรียนรู้ของกลุ่ม และสมาชิกกลุ่ม กำหนดเวลาในการทำงานร่วมกัน นอกจากนั้น ผู้สอน 
จะต้องยกย่อง ให้รางวัล คำชมเชยในการ ทำงานร่วมกันของ ผู้เรียนในด้านการประเมินผล ผู้สอน จะให้ 
คะแนนเป็นรายบุคคลแล้วนำคะแนนของทุกคนมา รวมกันเป็นคะแนนกลุ่ม กลุ่มที่ได้คะแนนรวมหรือ 
ค่าเฉลี่ยสูงสุด จะติดประกาศไว้ที่ป้ายประกาศของห้อง เพ่ือเป็น การสร้างขวัญและกาลังใจให้กับ ผู้เรียนและ 
ทำให้ผู้เรียนมืความสนใจเรียนมากข้ึน อันจะเป็นผลให้นักเรียนมี ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นไปด้วย 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1. นำไปใช้ปรับปรุงและพัฒนาวิธีการสอนของผู้วิจัยในฐานะผู้สอนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
2. เป็นแนวทางในการสอนวิชาโครงงานและการออกแบบเทคโนโลยี2 ของนักเร ียนระดับขั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้ กิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ เพ่ือพัฒนาให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
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